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Digitale Bildbearbeitung
mit Adobe® Photoshop® Elements 6.0

Die digitale Bildbearbeitung bietet eine Fille an kreativen Méglichkeiten von kleineren Bildkorrek-
turen bis zum Erstellen véllig neuer Bilder. Grundlage kénnen Digitalfotos, gescannte Bilder, Zeich-
nungen oder z.B. Naturmaterialien sein, aber auch mit den Werkzeugen des Bildbearbeitungs-
programms selbst kdnnen grafische Objekte erstellt werden. Photoshop Elements bietet eine Fille
von Funktionen und Mdéglichkeiten, die auch das Profi-Programm Adobe Photoshop hat.

Im Folgenden sollen einige Grundbegriffe der Bildbearbeitung geklart und wichtige Werkzeuge und
Hilfsmittel von Photoshop Elements 6.0 kurz erldutert werden.

Pixel

Grundsatzlich lassen sich zwei Arten von Grafikprogrammen unterscheiden: pixelorientierte Bild-
bearbeitungssoftware (auch ,Malprogramme", z.B. Adobe Photoshop, Corel Photo Paint, Windows
Paint) und vektororientierte Grafikprogramme (auch ,Zeichenprogramme", z.B. Adobe Illustrator,
Freehand, CorelIDRAW).

Wahrend Bildbearbeitungsprogramme die einzelnen Bildpunkte
(also die Pixel) bearbeiten und speichern, arbeiten Vektorgrafik-
Programme nur mit Linien und Kurven, die als mathematische
Formeln gespeichert werden. Diese Kurven und Formen lassen
sich als eigensténdige Objekte anklicken und verschieben,
auBerdem kann man sie ohne Qualitatsverlust verkleinern und
wieder vergroBern, da die Kurve jedesmal neu berechnet wird.

Vektorgrafik

Bei der Rastergrafik eines Bildbearbeitungsprogramms beste-

hen alle Bildteile aus vielen einzelnen Bildpunkten, die neben-

einander angeordnet wie ein Mosaik aus winziges Steinen ein

gesamtes Bild ergeben. Deshalb lassen sich normalerweise

auch nicht einzelne Bildbestandteile verschieben, da sie sich

alle sozusagen auf der gleichen Leinwand befinden (Ausnahme:

Ebenen bei Photoshop). Beim VergroBern einer Pixelgrafik Pixelgrafik (vergréBert)

werden die Bildpunkte vergréBert, wodurch an schrégen oder

gekrimmten Linien ein Treppcheneffekt entsteht. Wenn die

Software diesen Effekt zu umgehen versucht, muss sie die fehlenden Bildinformationen
»~dazuerfinden" (interpolieren), wodurch das Bild unscharfer wird. - Das Bildbearbeitungsprogramm
ermdglicht dafur die Bearbeitung (Veranderung, Retusche...) von Pixelgrafiken wie z.B. Digitalfotos
oder Scans, weiche Ubergénge, unscharfe Kanten oder Schatten, Bildcollagen mit flieBenden
Ubergéngen usw.

Die Auflosung

Beim Anlegen eines neuen Bildes oder vor der Weiterbearbeitung einer vorhandenen Bilddatei ist
die eingestellte Auflésung zu Uberprifen. Die Auflésung gibt die Anzahl der Bildpunkte im Verhalt-
nis zu einer physikalische Langeneinheit an. Die Ubliche und damit vergleichbare Einheit ist hier
dpi (dots per inch), also Bildpunkte pro Zoll.

Bei der Festlegung der Auflésung (und BildgréBe) ist die beab-
sichtigte spatere Verwendung von Interesse. Hierbei ist zu unter-
scheiden zwischen Bildschirmdarstellungen (Internet, CD-ROM,
Powerpoint-Prasentation...) und Druckerzeugnissen (Computer-
ausdrucke, Offsetdruck...). Die Standard-Auflésung fur Bild-
schirmdarstellungen betragt 72 dpi, fir Ausdrucke sollte die
Auflésung 300 dpi betragen. Hohe Auflésung und BildgréBen gdignzentrum
erzeugen groBe Dateien und erfordern héhere Rechnerleistung.

Trotzdem sollten Bilder im Zweifel lieber gréBer angelegt (und im VergréBerung einer Rastergrafik,
Bedarfsfall spater heruntergerechnet) werden, da bei einer links mit Pixelwiederholung, rechts
nachtréglichen Erhéhung der Auflésung und/oder BildgréBe die mit bikubischer Interpolation
Bildqualitat leidet (s.o. ,Interpolation™).
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Die Werkzeugpalette

Nach dem Starten von Photoshop Elements im Bearbeiten-Modus (= Editor) befindet sich
standardmaBig auf der linken Seite des Bildschirms die Werkzeugpalette. In dieser Palette sind die
unterschiedlichen Werkzeuge zusammengefasst und kénnen durch Anklicken aktiviert werden.

Verschiedene Werkzeuge sind in dieser Palette mit einer kleinen dreieckigen Markierung in der rech-
ten unteren Ecke versehen. Diese Markierung weist darauf hin, dass sich durch Anklicken dieses
Werkzeugs und Gedrickthalten der linken Maustaste ein Flyout-MenU 6ffnet, in dem weitere Werk-
zeuge zur Auswahl stehen.

Jedes Werkzeug verfligt Uber spezifische Optionen, deren Einstellungen (GréBe, Modus, Deckkraft...,
je nach Werkzeug) in der Optionsleiste vorgenommen werden.

Platzieren Sie den Mauszeiger einen kurzen Moment lUber einem Werkzeug, so wird dessen Name
sowie der Buchstabe, durch dessen Eingabe Sie das Werkzeug direkt auswahlen kénnen, angezeigt.

Neu, Offnen, ...Ebene / Kontur fillen... (Auto-) Korrektur von Helligkeit, Kontrast,
Speichern, Tonwert, Farbe, Scharfe, rote Augen etc.
fir Web optimieren, Drehen, T fi i , - )
Irﬁportieren Sll;?ali?a?en iaré?lg;rlglggen Ebenenstil (Schatten etc.), Neue Einstellungsebene
(Scannen) Magisches Extrahierer'1 (Maske), Auf Hintergrundebene reduzieren
. ! i . Werkzeuge und andere Paletten
Platzieren, Drucken (Freistellen) Ausw. Aufheben, Lineale, Raster, (Ebenen, Riickgangig-Protokoll,
umkehren... Hilfslinien Navigator, Effekte...)

Datei Bearbeiten Bild Uberarbeiten Ebene vahl Filter Ansicht Fenster Hilfe Optlonslelste

Hier werden alle Einstellungen
- flr das gerade ausgewahlite
Madus: | Marmal L - Werkzeug vorgenommen

Verschieben (In Optionsleiste: Ebene automatisch wahlen oder eben nicht)

Zoom (VergrdBern; mit gedrickter ,Alt"-Taste: Verkleinern)

Hand (um in der Zoom-Ansicht Teile des Bildes ins Blickfeld zu holen, ohne auszuzoomen)
Pipette (Farbe aus Bild aufnehmen, mit der dann z.B. gemalt werden soll [s.u. #]])
Auswahlrechteck bzw. —Ellipse

Magnetlasso, Lasso und Polygonlasso (zum Auswahlen bzw. Ausschneiden)
Zauberstab (farblich ahnliche Bildbereiche auswahlen)

Schnellauswahl (gut zum Freistellen bei einfarbigem Hintergrund) und Auswahlpinsel
Text horizontal, vertikal & Maskierung (z.B. um Schrift aus einer Ebene auszuschneiden)
Freistellen (gewtlinschte ZielgréBe und —-Auflésung ggf. in Optionsleiste einstellen)
Ausstecher (wie beim Platzchenbacken: Foto = ausgerollter Teig)

Bild gerade ausrichten

Rote Augen entfernen

Bereichsreparaturpinsel (Staub, Falten, Pickel weg) & Reparaturpinsel
Kopierstempel (,Alt" driicken, um den zu klonenden Bereich festzulegen) & Musterstempel
Radiergummi, Hintergrund- und Magischer Radiergummi

Pinsel, Impressionisten-Pinsel, Farbe-ersetzen-Werkzeug & Buntstift
Fiillwerkzeug (ganze Ebene oder Auswahl mit Vordergrundfarbe [s.u.] einfarben)
Verlauf (mit gedrickter Maustaste Linie Gber Ebene ziehen: von Ausgangs- bis Endfarbe)
Formwerkzeug (Rechteck, Ellipse, Linie etc.) eigene Form (oben auswahlen)
Weichzeichner, Scharfzeichner & Wischfinger

Schwamm, Abwedler (heller), Nachbelichter (dunkler)
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-
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Vorder- und Hintergrundfarbe (z.B. fir Farbverlauf...) wdahlen, austauschen (&)
oder auf schwarz & weiB3 zuriicksetzen (E)

o
P

Grundsatzlich: Immer an die Optionsleiste denken, Uber die Sie alle Einstellungen
fur das aktuelle Werkzeug vornehmen kénnen!
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Einstellen der Werkzeugoptionen

Die Optionsleiste wird oben im Editor unter der Symbolleiste angezeigt. Die Optionsleiste ist
kontextabhdngig, d.h. ihr Inhalt andert sich, sobald Sie ein anderes Werkzeug auswahlen.
Einige Optionen stehen fiir mehrere Werkzeuge zur Verfiigung, wie z.B. Durchmesser und
Randscharfe von Werkzeugspitzen (Pinsel, Radiergummi etc.), andere sind dagegen
werkzeugspezifisch.

1. Wahlen Sie ein Werkzeug aus der
Werkzeugpalette links aus.

2. In der Optionsleiste werden die
verfiigbaren Einstellméglichkeiten

angezeigt.
ausgeblendete Werkzeuge Weitere Informationen zum
Einstellen von Optionen fir ein
aktives Werkzeug bestimmtes Werkzeug finden Sie in

der Photoshop-Elements-Hilfe.

Hinweis: Um ein Werkzeug oder alle auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen, klicken Sie in
der Optionsleiste ganz links auf den Abwartspfeil (1) und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl
~Werkzeug zurlicksetzen" oder ,Alle Werkzeuge zuriicksetzen™.

Paletten im Editor

Im Palettenbereich des Editors kénnen Sie mehrere Paletten ablegen. Hier lassen sich Paletten
schnell und einfach konfigurieren, schlieBen oder gedffnet halten, sodass Sie rasch darauf zugreifen
kdénnen. StandardmaBig wird der Palettenbereich rechts neben dem Arbeitsbereich angezeigt. Die
von Ihnen vorgenommenen Anpassungen der Paletten bleiben erhalten, bis Sie diese wieder
andern oder zurlcksetzen.

Im Menu Fenster kdnnen die Werkzeugleiste und andere Paletten aus- bzw. wieder eingeblendet
werden. Um eine Palette im Palettenbereich abzulegen, ziehen Sie die Titelleiste der Palette in den
Palettenbereich. Sie kdnnen auch in der Palette auf , Erweitert™ klicken, ,Nach SchlieBen im
Palettenbereich ablegen™ auswadhlen und dann die Palette schlieBen.

Zum Ein- und Ausblenden von Paletten im Palettenbereich klicken Sie auf das Dreieck neben dem
jeweiligen Palettennamen. Wenn Sie eine Palette ganz aus dem Palettenbereich entfernen
mdchten, ziehen Sie die Titelleiste der Palette aus dem Palettenbereich heraus.

Palette ein- bzw. ausblenden

palotten & B e Palettenmen(i

werkzeuge Durch einen Bildlauf
andern wird der Rest der
Palette angezeigt
Pablgﬁte(?gr; Palettenhdhe anpassen
ein- bzw.
ausblenden

1¢ Palettenbersick
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Der Navigator

Der Navigator stellt eine Kombination von Zoomwerkzeug und
Hand-Werkzeug dar. So kann schnell die AnsichtsgréBe bzw. der
angezeigte Bildausschnitt verandert werden. Ein roter Rahmen
zeigt den aktuell im Arbeitsbereich sichtbaren Bereich an.

Wenn der Navigator ausgeblendet ist, kann er Uiber das MenU
Fenster => Navigator aktiviert werden und dann im Palettenbereich
(rechts) abgelegt werden

Ebenen

In Photoshop Elements kdnnen grafische Elemente jeder Art auf unterschiedlichen Ebenen
angeordnet werden, die wie transparente Folien Uibereinander liegen. Auf diese Weise kénnen
Bildelemente getrennt voneinander in der GréBe und Lage verandert oder anderweitig bearbeitet
werden. Auch Effekte wie Ebenenstile (Schatten, Relief...) oder Filter wirken sich auf alle Elemente
einer Ebene - oder einer festgelegten Auswahl (s.u.) innerhalb einer Ebene - aus.

Die Hintergrundebene enthalt das Ursprungsbild und wird als unterste Ebene dargestellt. Dartber
kann man weitere Ebenen mit Bildinformationen einfiigen.

Besonderheit: Das Werkzeug Radiergummi verhalt sich auf der Hintergrundebene so, dass quasi
mit der Hintergrundfarbe (s. Werkzeugpalette ganz unten: Farben) gemalt wird, so wie das
Pinselwerkzeug mit der Vordergrundfarbe malt. Auf allen anderen Ebenen I6scht der Radiergummi
die Bildinformationen, so dass an den behandelten Stellen die darunterliegenden Ebenen sichtbar
werden.

Die Ebenen-Palette

Innerhalb der Ebenen-Palette werden die ™ Ebe
einzelnen Ebenen angezeigt und verwaltet. hormal
Mittels dieser Palette kdnnen Sie: w25

e neue Ebenen erstellen El
e Ebenen duplizieren u

= Ebene 2

e Ebenen Iéschen 1]
e Ebenen verschieben

e Ebenen ausblenden B -
e Einstellungsebenen erstellen 3

Ealloons
e die Reihenfolge der Ebenen andern =

e den Mal- bzw. Bearbeitungsmodus andern
Eberne 1
 Transparente Bereiche der Ebene schiitzen [[Ijj

e die Ebenen-Deckkraft einstellen

. Hintergrund

 Ebenen verknipfen [l und mehr - auch tiber die
Meniileiste (Menil: Ebene)

Auswahl

Mit unterschiedlichen Werkzeugen lasst sich innerhalb einer Ebene eine Auswahl erstellen, z.B.
Auswahlrechteck/-ellipse, Lasso/Polygonlasso oder Zauberstab. Alle weiteren Aktionen beziehen
sich dann nur noch auf diesen ausgewahlten Bereich. Die Auswahl kann auch z.B. geldscht oder in
eine neue Ebene kopiert werden. Um wieder mit der ganzen Arbeitsflache weiterzuarbeiten, muss
die Auswahl aufgehoben werden. Dies geschieht mit Menii: Auswahl => Auswahl aufheben.
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Ist ein Bildbereich innerhalb einer Ebene ausgewahlt, so kann man die Auswahl erweitern, indem
man wiederum eines der Auswahlwerkzeuge auswahlt, vor dessen Anwendung aber die Umschalt-
taste gedrickt halt. Der jeweilige Mauszeiger erhélt dann zusatzlich ein kleines ,+".

Eine zu groB3 geratene Auswahl kann aber auch mit Hilfe eines Auswahlwerkzeugs reduziert wer-

den, indem man vor dessen Anwendung die ALT-Taste gedrickt halt. Der Mauszeiger erhalt dann
zusatzlich ein kleines ,-". So kann von der urspringlichen Auswahl wieder etwas ,, abgeschnitten"
oder eine Aussparung erzeugt werden.

Eine Auswahl kann umgekehrt werden (Mendii: Auswahl => Auswahl umkehren), sodass diejenigen
Bereiche ausgewahlt sind, die es bisher nicht waren und umgekehrt. Soll z.B. eine Figur ausge-
schnitten werden, kann diese mit Hilfe eines Auswahlwerkzeugs wie z.B. Polygonlasso innerhalb
eines Bildes ausgewahlt werden. Durch Umkehren der Auswahl und Driicken der ENTF-Taste wird
die Figur freigestellt.

Transformieren

Eine Ebene oder Auswahl kann gedreht, gespiegelt,
in der GroBe verandert oder verzerrt werden. Dies
alles geschieht im Meni Bild.

Um eine Ebene zu drehen oder zu spiegeln, wahlt
man unter Drehen eine der Optionen unterhalb der
ersten waagrechten Linie - alles, was darlber liegt, . ]
bezieht sich auf die Arbeitsflache, also das ganze Bild. Mossehe Extafiasint. AlUnsaitySEi
GréBenanderungen erfolgen unter Skalieren: Dort
nochmals die Option Skalieren wahlen.

Neigen, Verzerren und perspektivisches Verzerren
sind unter Transformieren zusammengefasst.

Wenn z.B. Skalieren gewahlt wurde, erhalten die Elemente der gewdahlten Ebene oder der Auswahl
ein Begrenzungsrechteck mit ,Griffen™ an den Ecken und Kanten. Zum Andern der GroBe zieht man
einen Griff. Soll der Bildteil nicht gedehnt oder gestaucht werden, benutzt man beim Ziehen einen
Eckgriff. Wenn in der Optionsleiste ,Proportionen erhalten™ ausgewahlt ist, wird proportional
skaliert. Benutzt man einen Kantengriff, wird , Proportionen erhalten" ausgeschaltet.

Zum Drehen wird der Zeiger auBerhalb des Begrenzungsrechtecks platziert (er wird zum
gebogenen Doppelpfeil) und gezogen. Durch Driicken der Umschalttaste (SHIFT) wird die Drehung
auf ein Vielfaches von 15° eingeschrankt.

Um die Transformation anzuwenden, wird die Eingabetaste (ENTER) gedriickt oder das griine
Hakchen rechts unten angeklickt. Durch Driicken der ESC-Taste oder Klicken auf die Schaltflache
~Abbrechen™ wird der Vorgang abgebrochen. Erst nach Abschluss des Transformationsvorgangs
kann mit anderen Werkzeugen oder Funktionen weitergearbeitet werden.

Dateiformate

Speichert man eine Photoshop-Elements-Datei, wird normalerweise eine .psd-Datei erzeugt, die
alle Ebenen enthélt und so nach dem Offnen differenziert weiterbearbeitet werden kann. Allerdings
kann diese Datei nur mit Photoshop (Elements) gedffnet wer-
den. Durch das Abspeichern aller Ebenen werden die Dateien
auBerdem relativ groB.

e - [ Grofs [ Typ |
D5C05515. 176 1475K8 PEG-BIE
[EJoscossis. pe 146266 PEGBi
[EJoscosset, p6 1594K6 PEGBId

DsC05523. P 14

Soll eine Datei nicht weiterbearbeitet werden, sondern als ferti-
ges Bild weitergegeben oder z.B. in ein Textdokument einge-
fugt werden, so missen zunachst alle Ebenen auf die Hinter-
grundebene reduziert werden (Menii: Ebene => Auf Hinter-
grundebene reduzieren). AnschlieBend kann das Bild z.B. als
bild.jpg (komprimiert) oder bild.tif (unkomprimiert) abgespei-
chert werden. Diese Dateiformate kénnen von den meisten
Programmen verarbeitet oder dargestellt werden.

3
[E)pscoss24. e LST1KE PEG-BId
] D5C05525. 6 1.512K8  JPEG-Bil
] D3cosE27. PG 1774KE PEG-BId
] D5C05528. G 1664KE  PEG-BI
] psC0s529. PG 1643K8 PEGBI
¥ pscossan. e 1459K8 PEGDI
5

13
1.345K8 PEGBId
1.362K8 PEGBId

1473KB PEG-BI -
[bidipd | Speichemn
[JPEG (*JPG."IPEG."JPE) > Abbrechen

Wird bei Datei => Speichen unter... ein Format gewéhlt, das (_&5) —

nicht mehrere Ebenen speichern kann (z.B. JPEG), erfolgt vor e o R 38621

dem Speichern eines ,mehrschichtigen™ Projekts ein Warnhin- é} o R

weis und eine automatische Reduzierung auf die Hintergrund- )
ebene. .




